
7030A0FLL Referee Sheet "Nature´s Fury"

Team Tempo

Obie%vo	
  missione Punteggio Obie%vo	
  missione Punteggio
Furgone	
  delle	
  consegne Sollevamento	
  casa
Il	
  furgone	
  tocca	
  il	
  tappeto	
  nella	
  regione	
  gialla 	
  =	
  	
  20	
  pun5 si no La	
  casa	
  è	
  bloccata	
  nella	
  posizione	
  più	
  alta =	
  25	
  pun5 si no

Segnale	
  via	
  di	
  fuga Progresso

Il	
  segnale	
  via	
  di	
  fuga	
  è	
  sollevato	
  (in	
  modo	
  indipendente) =	
  30	
  pun5 si no
L'indicatore	
  ha	
  raggiunto	
  un	
  punto	
  colorato	
  esclusivamente	
  agendo	
  sulla	
  

leva	
  rossa	
  (a	
  prescindere	
  da	
  quale	
  squadra)
=	
  	
  2	
  pun5	
  per	
  colore nr.	
  di	
  colori

Aeroplano Famiglia
L'aereo	
  si	
  trova	
  all'interno	
  della	
  regione	
  gialla	
  o	
  azzurra Nr.	
  di	
  persone	
  insieme	
  in	
  una	
  regione	
  colorata 2	
  =	
  33	
  pun5

solo	
  nella	
  regione	
  gialla,	
  oppure 	
  =	
  20	
  pun5 si no Acqua
nella	
  regione	
  azzurra 	
  =	
  30	
  pun5 si no Nr.	
  di	
  persone	
  con	
  l'acqua	
  in	
  una	
  regione	
  colorata

Ramo Sicurezza
Il	
  ramo	
  dell'albero	
  rivolto	
  a	
  EST	
  è	
  più	
  vicino	
  al	
  tappeto	
  rispeJo	
  ai	
  cavi	
  

eleJrici	
  E
si no Persone	
  nell'area	
  di	
  sicurezza	
  (gialla	
  /	
   rossa) si no

l'albero	
  e	
  i	
  cavi	
  eleJrici	
  toccano	
  il	
  tappeto	
  restando	
  in	
  posizione	
  ver5cale =	
  30	
  pun5 si no Persone	
  nell'area	
  gialla 	
  e/oppure 	
  =	
  12	
  pun5	
  ognuno nr.

Tsunami Persone	
  nell'area	
  rossa 	
  =	
  18	
  pun5	
  ognuno nr.

TuO	
  i	
  3	
  cilindri	
  toccano	
  il	
  tappeto =	
  	
  20	
  pun5 si no Animali si no

Ambulanza Animali	
  insieme	
  a	
  una	
  persona	
  in	
  una	
  regione	
  colorata =	
  15	
  pun5	
  ognuno nr.

TuJe	
  le	
  4	
  ruote	
  dell'ambulanza	
  toccano	
  il	
  tappeto	
  E si no Equipaggiamento	
  &	
  Rifornimento
l'ambulanza	
  si	
  trova	
  nella	
  regione	
  gialla, =	
  25	
  pun5 si no Elemen5	
  nella	
  regione	
  gialla 	
  e/oppure =	
  3	
  pun5	
  ognuno nr.

Pista Elemen5	
  nella	
  regione	
  rossa =	
  4	
  pun5	
  ognuno nr.

Solo	
  le	
  onde	
  e/o	
  l'aeroplano	
  sono	
  sulla	
  pista	
  d'aJerraggio =	
  30	
  pun5 si no Luogo	
  sicuro
Trasporto	
  di	
  immobili Robot	
  si	
  trova	
  nella	
  regione	
   rossa	
  alla	
  fine	
  del	
  match =	
  25	
  pun5 si no

Nessun	
  palazzo	
  grigio	
  si	
  trova	
  all'interno	
  della	
  regione	
  verde 	
  =	
  20	
  pun5 si no Penalità
Test	
  tellurico Penalità	
  di	
  tocco

Palazzo	
  a	
  EST	
  è	
  danneggiato	
  dai	
  movimen5	
  del	
  telaio si no Detri5	
  di	
  teJo	
  (1	
  -­‐	
  4)	
  fuori	
  dalla	
  regione	
  azzurra	
  e/oppure =	
  -­‐10	
  pun5	
  ognuno nr.

Palazzo	
  a	
  OVEST	
  è	
  intaJo	
   (4	
  segmen5	
  perfeJamente	
  allinea5	
  =	
  90°	
  dal	
  tappeto) si no Detri5	
  di	
  teJo	
  (5-­‐	
  8)	
  nella	
  regione	
  azzurra =	
  -­‐13	
  pun5	
  ognuno nr.

Nulla	
  tocca	
  i	
  palazzi,	
  ecceJo	
  il	
  telaio =	
  30	
  pun5 si no Penalità	
  per	
  ogge%	
  spazzatura

Costruzione OggeO	
  più	
  piccoli	
  e/o	
  leggeri	
  del	
  robot =	
  -­‐5	
  pun5	
  ognuno nr.

Un	
  palazzo	
  a	
  più	
  piani	
  si	
  trova	
  nella	
  regione	
  rosa
=	
  5	
  pun5	
  

ognuno
si no OggeO	
  più	
  grandi	
  e/o	
  pesan5	
  del	
  robot =	
  -­‐13	
  pun5	
  ognuno nr.

Nr.	
  segmen5	
  del	
  palazzo	
  (si	
  conteggia	
  solo	
  il	
  palazzo	
  +	
  alto) nr.

Ostacoli
Il	
  robot	
  proveniente	
  da	
  OVEST	
  ha	
  superato	
  le	
  linee	
  delle	
  regioni si no

linea	
  regione	
  blu, 	
  oppure =	
  10	
  pun5

linea	
  regione	
  verde, 	
  oppure =	
  16	
  pun5

linea	
  regione	
  viola,	
  oppure =	
  23	
  pun5

linea	
  regione	
  rossa =	
  31	
  pun5

Punteggio

3	
  =	
  66	
  pun5

=	
  15	
  pun5	
  per	
  persona	
  con	
  l'acqua
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Turno

Firme	
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